nternet, gar ,Web 2.0-Mitmachnetz* im
Unterricht? Das in der Regel zur Recher-
che eingesetzte Internet wird den Potenzi-
alen des Web 2.0 nicht gerecht — teilweise
verbieten sogar Hausordnungen den Ein-
satz mobiler Gerate der Schler.
Will man als Padagoge dem Mediennutzungs-
verhalten der Jugendlichen gerecht werden,
sie auf ihrem Weg zum mundigen Medien-
nutzer unterstitzen und eine neue Lernkultur
fordern, mussen Medien und Internet in den
Unterricht integriert werden.
Dieses Ziel verfolgt das ,iPad-Projekt* an der
Kolner Kaiserin Augusta Schule (KAS) seit
Februar 2011. In dessen Rahmen setzen die
Lehrer 30 Tablet-Computer im Unterricht der
Klassenstufen 5-13 ein. Die flexibel einsetzba-
ren, handlichen Geréte stéren die Lernatmo-
sphare nicht, machen einen Wechsel in den
Informatikraum hinféllig, da mit den Tablets

Machen statt mitmachen

LERNEN MIT WEB 2.0

UND IPAD

André Spang

das Internet und die App da sind, wo sie gera-
de gebraucht werden. Das Internet wird aktiv
in den laufenden Unterricht eingebunden, die
Lernenden arbeiten selbstorganisiert, projekt-
und produktorientiert, erstellen Inhalte auf der
schuleigenen Wikiplattform und auf Blogs. Die
Klasse 7c¢ erstellte den Stadtfuhrer ,,Une visite
guidée de Cologne” in franzdsischer Spra-
che. Naturlich sind nicht alle Texte fehlerfrei,
aber ,wir haben viel genauer und motivierter
gearbeitet, da es ja jeder lesen kann, und
uns gegenseitig geholfen mit der Diskussi-
onsfunktion der Wikiseiten. Die Seite ist cool
geworden®, so die Schulerin Eva. Die 5a er-
kundet mittels ,Google Maps* die Umgebung
der Schule, um dann Wikiseiten zum Thema
LKirchen in Kéln“ samt Bildern, Texten, Inter-
views und Filmen zu beflllen. Auch Musik-

produktion, Audio-Interviews, Podcasts oder
vernetzte Mindmaps stellen fur Funftklassler
kein Problem dar. Mittels der Sprachaufzeich-
nungs-App ,Audioboo” bringen die Schiler
in eigenstandig konstruierten Interviews den
Horern zum Beispiel das Wissen Uber Noten-
lehre nahe: Ein gewisser ,Herr Mozart” steht
zu musiktheoretischen Fragen Rede und Ant-
wort. Die Aufnahmen publizieren die 10-Jah-
rigen dann einfach per Fingertipp im Schulwi-
ki. Die Oberstufe geht sogar noch weiter: Im
Projektkurs ,Songwriting” komponieren die
Lernenden mit Hilfe der Tablets und spezieller
Musik-Apps Songs fur eine CD. Die Elfklass-
ler nutzen dabei die App ,iMaschine®, die
auch von erfolgreichen Hip-Hop-Produzenten
eingesetzt wird. ,Damit programmieren wir
ultradicke Beats mit fettem Bass und mixen
Effekte und Livevocals dazu®, so der Schler
Leon. Viele Aufgaben werden nun hochmo-

tiviert und selbststandig und damit aktiv und
konsequenter erledigt. Die Schiler machen —
friher mussten sie mitmachen. Das Wiki der
Schule enthélt fast 2.600 Eintrdge, die von
den Lernenden selbst erstellt und kollaborativ
verbessert werden. Von der Schulverwaltung
Kéln positiv gewurdigt dient dieses als bei-
spielhaftes Modell fiir ein stadtweites Schul-
wiki fUr alle Kélner Schulen ab Sommer 2012.
Die durch konstruktive Nutzung der Medien
geschulte ,digitale Kompetenz* der Lernen-
den muss aber auch in Zukunft auf ,sicheren
Séaulen” stehen. Daher entwickeln Lehrer und
Schiler einen Medienflhrerschein und das
Modell ,Medienscout” — denn auch die ,Digi-
tal Natives” brauchen einen roten Faden fir
die Welt der Medien.

Anaré Spang ist Ober-
studlienrat mit den
Fachem Musik und
Religion an einem Kdiner
Gymnasium, an dem

er das iPad-Projekt
(ioadkas.wordpress.corm)

der Schule koordiniert
und kollaborative
Lernumgebungen wie
Wik (schulwikiworapress.
com), Blog und Social
Media (orojektkurssocial-
mediawordpress.com)
im Unterricht einscitzt,
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